Internationale Spielregeln Volleyball 2017

Spielfeld:
Alle Linien sind 5 cm breit.

Zwei Seitenlinienundzwei Grundlinien begrenzen das Spielfeld und gehéren zu ihm
Mittellinie:  wird in voller Breite alszu beiden Spielfeldhalften gehdrendbetrachtet
Vorderzone: wird begrenzt durch diBlittellinie und die Angriffslinie und
streckt sich seitlich Ubleg Seitenlinien hinaus bis zum Ende der Freizone.

Aufschlagzone: ist eine 9 m breite Flache hinter jeder Grundlinie
Wechselzone von der Verlangerung beider Angriffslinien bisnz Schreibertisch.
Libero-Austauschzone Teil der Freizone auf der Seite der Mannschaftsb&wischen den

Verlangerungen der Angriffslinie und der Grunid.
Aufwarmflache: 3m x 3 m an beiden Ecken der Spielflache aufSsste der

Mannschaftsbénke aul3erhalb der Freizone.

Die Temperatur der Halle darf nicht weniger als COBetragen.

Netz: 1,00 m breit und 9,50 oder 10,00 m lang.

Senkrecht Uber der Mittellinie befindet sich eintNmit Oberkante in einer Hohe va@R4 mfur
Frauen und 2,43 fur Mannebie Hohe wird in der Mitte des Spielfeldes gemessebDie Hohe
Uber den beiden Seitenlinien muss genau gleichuserdarf die vorgeschriebene Hdtieht um
mehr als 2 cm Uberschreiten.

Zum Netz gehérend

An derOberkante des gesamten Netzes befindet sich ein waageretltasbreites weil3es Band.
An derUnterkante des gesamten Netzes befindet sich ein anderesvemdiges 5 cm breites Band.
Zwei weil3e Bander 5 cm breit und 1 Meter lang, werden am Netz ssetkriber den Seitenlinien
befestigt.

Die Antennen,10 cm Durchmesser und 1,80 Meter Ladnge, werdereaud3eren Kante jedes
Seitenbandes befestigt. 80 cm ragen Uber das Netash Sie Sind rot und weil3 markiert.
Begrenzen seitlich den Uberquerungssektor.

Ball:

Besteht aus Leder oder Kunstleder.

Kann einfarbig und hell oder meiner Kombination von Farben gestaltetsein.

Umfang 65 bis 67 cm, Gewicht 260 bis 280 g, Inneokii0,30 bis 0,325 kg/cm2 (4,26 bis 461)psi

Mannschaft:
Eine Mannschaft besteht pro Spiel aus héchst@rispielern (darunterbefinden sich
maximal2 Liberos), sowie

» Dem Trainerstab ( 1 Trainer und maximal 2 co-Trajne

» Dem medizinische Personal ( 1 Physiotherapeut ukictl)

Einer der Spieler, ausgenommen ein Libero, istMimnschaftskapitan, der im
Spielberichtsbogen kenntlich gemacht wird. NuridieSpielberichtsbogen eingetragenen Spieler
durfen das Spielfeld betreten und am offizielledwrmen sowie am Spiel teilnehmen.

Sobald der Kapitéan und der Trainer den Spielberichsbogen unterzeichnet haben, dirfen die
eingetragenen Spieler nicht mehr geandert werden.

Die nicht im Spiel befindlichen Spieler missen estter auf ihrer Mannschaftsbank sitzen oder
sich auf ihrer Aufwarmflache aufhalten.

Die Mannschaftsbanke befinden sich seitlich, nebmn Schreibertisch aul3erhalb der Freizone.
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Die Trikos der Spieler missen von 1 bis 20 nummesein. Die Nummern mussen auf der Brust
mindestens 15 cm und auf dem Ricken mindestenm2tbch sein. Die Streifen, aus dem die
Nummern besten, muss mindestens 2 cm breit sein.

Der Mannschaftskapitdn muss auf seinem Trikot uhéemMNummer auf der Brust einen Streifen von
8 x 2 cm haben.

Mannschaftskapitan

Darf kein Libero sein.

Unterschreibt den Spielberichtsboger und nach dem Spiel

Vertritt die Mannschaft bei d&uslosung

Fungiert alsSpielkapitan, wenn er spielt.

Ernennt einen Spielkapitaaber nicht der Libero, wenn er sich nicht auf dem Spielfeld
befindet.

Als Spielkapitan ist er als Einzige gestattet mit den Schiedsrichte sprechen wenn sich
der Ball sich nicht im Spiel befindet.

Uberpriifen von Aufstellung der Mannschaft, den Boakas Netz und den Ball.
Beantragt bei Abwesenheit des Trainers Auszeiten uhWechsel

Bedankt den Schiedsrichter nach dem Spiel.

YVVV VYV VVVVYV

Wenn der Spielkapitdn mit der Erlauterung des hieflsrichters nicht einverstanden ist, kann er
gegen die Entscheidung protestieren. Er muss de&uHiedsrichtesofort mitteilen, dass er sich
das Recht vorbehélt, am Ende des Spiels einenedliéiz Protest im Spielberichtsbogen
einzutragen.

Trainer:
» Tragt die Namen und Nummern der Spieler in denlBgiehtsbogen oder Uberprift den
Eintrag und unterschreibt ihn.
> Leitet das Spiel seiner Mannschaft aul3erhalb dedf&ldes indem er Anweisungen erteilt.
» Bestimmt die Startaufstellungen
Vor jedem Satz Ubergibt er dem 2. Schiedsrichter dém Schreiber das ordnungsgeman
ausgefullte und unterschriebene Aufstellungsblatt.
» Sitzt am nachsten zum Schreiber.
» Er darf die Bank aber auch verlassen und sichiirFrdzone im Bereich seiner Mannschaft
von der Verlangerung der Angriffslinie bis zur Admnflache sich aufhalten.
» Hat das Recht Wechsel und Auszeiten zu beantragen.
Seine Ansprechperson ist der 2. Schiedsrichter.

Co-Trainer:

Sitzt auf der Mannschaftsbank, hat aber nicht dashRin das Spiel einzugreifen.

Falls der Trainer seine Mannschaft verlassen nuas$gein Co-Trainer die Aufgaben des Trainers
fur die Dauer der Abwesenheit Gibernehnigies gilt nicht, wenn der Trainer das Spielfeld als
Spieler betritt.

Auslésung
Der Gewinner wahlt:

o entweder das Recht den ersten Aufschlag auszufidldemihn anzunehmen
0 oder die Spielfeldseite
Der Verlierer nimmt die verbleibende Auswahl vor.



Internationale Spielregeln Volleyball 2017

Punktgewinn:
Eine Mannschaft erhalt einen Punkt wenn

> Der Ball auf den Boden des gegnerischeren Spielécfialt.
> Die gegnerische Mannschaft einen Fehler begeht.
o Werden zwei oder mehrere Fehler nacheinander begamngrd nur der erste
geahndet.
o Werden zwei oder mehrere Fehler von Gegnern gleitgbegangen, wird auf
Doppelfehlerentschieden und der Spielzug wiederholt.
» Die gegnerische Mannschaft eine Bestrafung erhalt.
> Die gegnerische Mannschaft des Aufschlagrechtsramgvom Zeitliberschreitung beim
Aufschlag verliert.
> Die gegnerische Mannschaft einen Rotationsfehlahtnaéhrend des Aufschlags.
o0 Aufstellungsfehler
o Falsche Spieler macht Aufschlag.

Satzgewinn:
Gewinner eines Satzes ist die Mannschaft die ate @5 Punkten mit eineXorsprung von

mindestens2 Punkten erzielt.

Im Falle des Gleichstandes von 24:24 wird das Spradesetzt, bis ein Vorsprung von zwei
Punkten erreicht ist.

Alle Satzpausen (Zeit zwischen den Séatzen) dauétma@ten.

Spielgewinn
Gewinner des Spiels ist die Mannschaft, die dré&z&gewinnt.

Im Falle eines 2:2 Gleichstands, wird der Entsalmegdsatz bis 15 Punkte gespielt, wobei ein
\Vorsprung von zwei Punkten zu erreichen ist.
Die Mannschaften wechseln die Spielfeldseiten sbbale Mannschaft 8 Punkte erzielt hat.

Eine fur den Satz oder das Spiel fur unvollstamdlidéarte Mannschaft verliert den Satz oder das
Spiel.

Offizielles Aufwarmen:

Vor dem Spiel durfen die Mannschaften gemeinsanhs Minuten am Netz aufwarmenmvenn sie
vorher ein anderes Spielfeld zur alleinigen Verfiigung hatten; andernfalls erhalten sie zehn
Minuten.

Bei Mannschaftgetrenntes Aufwarmen, stehen den Btdraiten je drei oder je funf Minuten zur
Verfligung.

Startaufstellung der Mannschaften:
» 6 Spieler missen im Spiel sein
Bei derStartaufstellung der Mannschaften ist der Libero nicht auf dem ok
» Startaufstellung wird vom Trainer den 2. Schiedggc oder Schreiber Gbermittelt.
o Bei Abweichungen zwischen den Positionen der Spalédem Feld und dem
Aufstellungsblatt, wird ohne eine Sanktion die Aafising auf dem Feld korrigiert.
o Wird eine Abweichung zwischen der Startaufstellund den Aufstellungsblatt erst
spater festgestellt, muss die betreffende Mannsdi@korrekten Positionen
einnehmen. Alle Punkte, die die Mannschaft erniatt werden aberkannt. Der
Gegner behalt seine Punkte und erhélt zusatzlidnePunkt und den Aufschlag.
o Eine Anderung der Aufstellung ist nach Abgabe dafsellungsblatt, nur noch
durch einen normalen Wechsel méglich.
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Positionen
In dem Moment des Aufschlags, muss jede Mannsciiadgenommen der Aufschlagspieler, in
ihrem eigenen Feld entsprechend der Rotationsalfgestellt sein.
Die Positionen der Spieler werden durch die Stellder den Boden berihrenden Fif3e bestimmt.
Aufstellung der Spieler wahrend des Aufschlags.
o JedeHinterspieler muf3 sichhinter seineVorderspieler stehen.
1 hinter die 2, 6 hinter die 3, 5 hinter die 4.
o DerVorderspieler muf3 sichseitlich entsprechend die Regedufstellen.
2 rechts von 3, 3 zwischen 2 und 4, 4 links von 3.
o DerHinterspieler muf} sichseitlich entspechend die Regelufstellen.
1 rechts von 6, 6 zwischen 1 und 5, 5 links von 6.

Reihenfolge der Fehler:
1. DerAufschlagspielerbegeht im Moment des Schlagens einen Fehler.
o Der falsche Spieler schlagt auf, ist 8atationsfehler
o Er fuhrt den Aufschlag nicht korrekt aus.
2. Positionsfehler; bedeutet dass ein Spieler im Moment in dem dercdhldgispieler den Ball
Schlégt, sich nicht auf seiner richtigen Positiefirdet
3. Anderer Fehler

EinenRotationsfehlewird begangen wenn der Aufschlag nicht entsprechiendRotationsfolge
erfolgt. Konsequenzen:

a. Der Schreiber meldet sich mit einem akustischen&dig

b. Der Gegner gewinnt einen Punkt und erhélt das Aldigrecht.
Falls der Rotationsfehler erst nach BeendigungSgslzugs, der mit dem Rotationsfehler
begonnen wurde, festgestellt wird, erhalt der Gegoe einen Punkt, unabhéngig vom Ausgang
des gespielten Spielzuges.
Der Schreiber stellt fest bei welchem Spielstandrédnler begangen wurde.
Alle durch die schuldige Mannschaft danach eraieRenkte werden annuliert.
Die Punkte des Gegners bleiben erhalten. Wennidasmaoglich ist werden keine Punkte
aberkannt.

Spielaktionen
Ball ist ,in“ wenn ein Teil des Balles zu irgendem Zeitpunkt wahrend seines Kontakts mit dem

Boden das Spielfeld einschliel3lich der Begrenzunigsi berihrt.

Ein Ball ist ,aus” wenn

o Sich alle Teile des Balles, die den Boden berihreltstandig aul3erhalb des
Begrenzungslinien befinden.

o EraulRerhalb des Feldes einen Gegenstand, die Ddekeine Person berihrt

o Erdie Antennen, Spannseile, Pfosten, oder das &Nderhalb der Seitenbé&nder berihrt.

o die senkrechte Ebene des Netzes entweder teilwdesevollstandig auRerhalb des
Uberquerungssektors tiberquert.

o Er die senkrechte Ebene unterhalb des Netzesa&mdligf durchquert.

Jede Mannschaft muss innerhalb der eigenen Spgiedflénd des eigenen Spielraumes spielen.
Der Ball darf von auf3erhalb der eigenen Freizoméckgespielt werderDarauf achten dass der
Ball nicht zwischen die Antenne zurtickgespielt wid.
Spielen es Balles

o Jeder Kontakt eines Spielers mit dem Ball wirdBasiihrung bezeichnet.

o Eine Mannschaft hat das Recht auf 3 Beruhrungestzlich zum Block )
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(@)
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Ein Spieler darf den Ball nicht zweimal direkt nactander berihren.

AUSSER nach einem Block wenn diese innerhalb deeseAktion geschieht.

Der Ball darf jeden Korperteil bertihren.

Der Ball muss kurz beriihrt werden

Der Ball darf mehrere Koérperteile beriihren wenn dies gleichzeitig geschieht

Bei der ersten Beruhrung darf der Ball mehrere Kérperteile hintereinander berthren,
wenn dies innerhalb einer Aktion erfolgt.

Wenn 2 oder 3 Mitspieler gleichzeitig den Ball b&en, so zahlt dies als 2 oder 3 Berihrungen.
Fuhren die Gegner oberhalb der Netzkannte gleitigaen Ball, wird nicht abgepriffen.

Fehler beim Spielen des Balles

(0]

o

o

(0]

BERUHRUNG MIT HILFESTELLUNG: Ein Spieler darficht von einem Gegenstand
oder Mitspieler Unterstiitzung erhalten um den Balkpielen.
DOPPELBERUHRUNG: Ein Spieler begeht ein Fehler wenden Balkweimal direkt
nacheinanderoder mit mehrere Korperteile nacheinander beruhrt.

GEHALTENER BALL: Der Ball darficht gefangen oder geworfen werden; er prallt nach
der Beruihrung nicht zurtick

VIER BERUHRUNGEN: Eine Mannschaft berthrt den Badirmal bevor er
zurtckgespielt wird.

Ball am Netz )
Der zum Feld des Gegners gespielte Ball, musshafiedes Uberquerungssektors Uber das Netz

fliegen. Uberquerungszone: Zwischen Decke, die Amta und der gedachte Verlangerung, und die

Oberkante des Netzes.

Spieler am Netz

0]

(@)

Ein Spieler darf beim blocken den Ball auf der gagthen Seite berlhren, vorausgesetzt
dass er das Spiel des Gegners vor noch wahrenernd@&sgriffsschlages behindert. Nach
dem Angriffsschlag darf ein Spieler seine Hande idlas Netz fuhren.

Die Beruhrung des gegnerischen Feldes mit jederpétteil oberhalb der Fulie ist erlaubt.
Die Beruhrung des gegnerischen Feldes mit einemlmaide Fll3e igjestattet,wenn ein
Teil des Ful3es oder Fulie sich auf der Mittellinieder direkt tber ihr befinden.

Der Kontakt eines Spielers mit dem Netzwischen den Antennen wahrend der
Spielaktion ist ein Fehler.Den Rest des Netzes aul3erhalb der Antennen datfitber
werden, vorausgesetzt dass das Spiel dadurchbeehtflusst wird.

Aufschlag
Ist die Handlung, durch die der in der Aufschlagzbefindliche rechte Hinterspieler (Pos. 1) den

Ball ins Spiel bringt. Die Spieler missen die imf#allungsblatt eingetragene
Aufschlagreihenfolge einhalten.

(0]

Der Ball muss mit einer Hand oder einem Teil dem#&geschlagen werden, nachdem er
hochgeworden oder losgelassen wurde. Hochwerfdmaar nur einmal.

o Der Aufschlagspieler muss den Ball nach dem Pé&# dl. Schiedsrichters zum Aufschlag

binnen 8 Sekunden schlagen. Ein vor dem Pfiff austigarten Aufschlag wird annuliert
und wiederholt.
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Sichtblock
Ein Spieler oder eine Gruppe von Spielern der &ldgenden Mannschatft bilden einen Sichtblock,
wenn sie wahrend der Ausfiihrung des Aufschlagstsetegen um den Aufschlagspieler und die
Flugbahn des Balles zu bedecken bis der Ball dikrsehte Ebene des Netzes erreicht hat.
Angriffsschlag
Alle Aktionen (aufRer Aufschlag und Block) bei demr Ball in Richtung des Gegners gespielt
wird.
o Ein Vorderspieler darf einen Angriffsschlag in jeder Hohe ausfihren
o EinHinterspieler darf einen Angriffsschlag in jeder Hohe ausfihnemn beim Absprung
die FuRRe des Spielers die Angriffslinie entweder Ibéhrt noch tGberschritten wird .
Landen darf er in der Vorderzone.
o EinHinterspieler darf einen Angriffsschlamnerhalb der Vorderzone ausfiihren, wenn
im Augenblick der Ballberiihrung der Teil des Ballesunterhalb der Netzoberkante ist.

In der Vorderzone dakein Spielerdirekt nach dem Aufschlag einen Angriffsschlagfélsen,
wenn der sich vollstandig ober die Netzkannte loiefin

Block

Beim blocken darf der Spieler seine Arme und Hdiaky das Netz fuhren, wenn diese Aktion das
Spiel des Gegners nicht behindert. Deshalb istads arlaubt, den Ball jenseits des Netzes zu
bertihren, bevor der Gegner einen angriffsschlaigagén hat.

Der Aufschlag des Gegners darf nicht geblockt werde

Unterbrechungen Zeit zwischen einem vollendeten Spielzug und défdes 1.
Schiedsrichters zum néchsten Aufschlag.

Reqularen Spielunterbrechungen
0 Auszeit Pro Satz sin@ Auszeiten, jeweils 30 Sekundeerlaubt
Wird vom Trainer oder beim Abwesendheit des Trainers, vom Spielkapi¢antragt.
Findet in der Freizone nahe zu ihrer Bank statt.
0 Wechsel, 6 Stucksind erlaubt. (Auswechsel ist kein Wechsel!)
Einen Wechselspieler darf ein einem Satz nur eirfimainen Spieler der Startaufstellung
eingewechselt werden, und er kann nur gegen digseter ausgewechselt werden.

Ein hinausgestellter Spieler oder disqualifizie®@ieler muss normal gewechselt werden. Ist dies
nicht moglich, wird die Mannschaft fur unvollstagdirklart.

Durchfihren des Wechsels

o Er findet statt in der Wechselzone (zwischen déw&bertisch und der Angriffslinie).

o Der Wechselspieler betritt spielbereit die Wechsetzund beantragt damit den Wechsel.
Der Antrag wird vom Schreiber oder vom 2. Schiedtgégr angenommen und durch
Benutzung eines Summers oder einer Pfeife angezeigt

o Der 2. Schiedsrichter genehmigt den Wechsel..

o Bei mehrere Wechsel, sollen alle Wechselspieleselren Zeit, die Wechselzone betreten.

Darf nicht beantragt werden 1. Wéahrend eines Spielzuges
2 Im Augenblick zum Pfiffara Aufschlag oder nachdem.
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Spielverzdgerungen
Eine unberechtigte Handlung einer Mannschaft die daon abhalt, das Spiel wieder auf zu
nehmen
0 Verzogerung einer reguléaren Spielunterbrechung
o Verlangerung von Unterbrechungen nach der Auffandgrdas Spiel fortzusetzen
0 Beantragung eines unrechtmafigen Wechsels.
o0 Wiederholung eines unberechtigten Antrages
0 Verzodgerung des Spiels durch ein Mannschaftsmitglie
Sanktionen:
1. Mal: Verwarnung gegen Verzdgerung
2. Mal, 3. Mal und so weiteBestrafung wegen Verzdégerung
Punkt und Aufschlagrecht fir den Gegner

Sind Mannschaftssanktionen.
Sind Uber das ganze Spiel wirksam
Werden im Spielberichtsbogen eingetragen.

Verletzung/Krankheit

Spiel sofort unterbrechen und der medizinischefelgjestatten, das Feld zu betreten.

Kann der Spieler entweder normal noch ausnahmsweasgewechselt werden, wird dem Spieler
eine Wiederherstellungszeit von 3 Minuten gewgadoch nur einmal pro Spieler wahrend des
gesamten Spiels.

Kann der Spieler nicht weiter spielen, dann wintiedannschatft flr unvollstandig erklart.

AuRere Einfliisse
Tritt wahrend des Spiels eine aul3ere Beeintrachgiguf, wird das Spiel unterbrochen und der
Spielzug wiederholt.

Libero
o Jeder Mannschaft hat das Recht aus ihrer Spigégeisiberos zu benennen.
Es darf sich zu jedem Zeitpunkt nur ein Libero aufdem Spielfeld befinden.
o Vor dem Spiel eintragen in die daflr vorgesehempezigllen Zeilen.
Das Trikot muss farblich sich von der anderen Mahafismitglieder deutlich abheben und
mit einer Nummer versehen sein.

(@)

Der Libero darf inede Hinterspielposition eingetauscht werden.

Der Libero wird aldinterspieler gesehen.

Der Libero darientweder aufschlagen, blocken noch einen Blockversiudurchfiihren

Der Libero darf kin Angriffsschlag ausfuhren, von wo auch immer, wenn sien Ball im

Augenblick der Bertihrung vollstéandig oberhalb der Netzoberkante befindet

Ein Spieler darf nach einem oberen Zuspiel degimes Vorderzone befindlichen Liberos,

keinen Angriffsschlag ausfiihrenwenn sich den Ball beim schlagen vollstandig

oberhalb der Netzkanntebefindet.

> Der Libero darf kein Mannschaftskapitéan oder Sgiplién sein.

» Der Libero-Austauschaktion findet statt vor denffRfur Ausflihrung des Aufschlags oder
am Anfang jeden Satz, nachdem der 2. Schiedsridige®tartaufstellung kontrolliert hat.

» Austausch findet statt in die LiberoAustauschzavegchen der Angriffslinie und der

Grundlinie auf der Seite von der Mannschaftsbank).

VVVYY

A\
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» A. Der Libero kann nur durch denjenigen Spielerdeieausgetauscht werden, fur den er
eingetauscht ist oder durch den zweiten Libero.
Liberoaustauchaktionen z&ahlancht als Wechsel.
> B. Es soll ein vollendeter Spielzug zwischen zwestauschaktionen liegen.
Es liegt einen unrechtmaligen Libero-Austauchaktmmwenn A und B nicht bertcksichtigt
werden.Es gibt eine Sanktion wegen Verzdgerung.

Libero-Austauschaktion nach dem Pfiff zur Ausfuhgutes Aufschlags aber vor dem Aufschlag soll
nicht zuriickgewiesen werden. Der Libero soll datanfewiesen werden dass dies so kein
korrekter Ablauf istBei Wiederholung gibt es eine Sanktion wegen Verzégung.

Wenn ein Libero hinausgestelt oder disqualifizierwird, darf er sofort durch den zweiten
Libero ersetzt werden.

Sportliches Verhalten

Die Teilnehmer haben Handlungen oder Haltungemzeriassen, die daruf abzielen,
Entscheidungen der Schiedsrichter zu beeinflusdenwon der eigenen Mannschaft begangene
Fehler zu vertuschen.

Geringfugiges Fehlverhalten Bei groRem Ausmal3:

1. Durch eine verbale Verwarnung Uber den SpielkapK&me Karte zeigen

2. Durch zeigen deGELBEN KARTE an das betreffende Mannschaftsmitglied.
Dieses Gilt fur die ganze Mannschaft
Wird im Spielberichtbogen eingetragen. Hat keinegaguenzen.

Fehlverhalten mit Sanktionen
0 Unangemessenes Verhalten: Gberschreiten anerkdnmgangsformen
o Ausfallendes Verhalten: Beleidigende AuRRerungen Gassten sowie verachtlicher
Handlungen.
o Aggression: Psychischer Angriff sowie aggressivaesr dedrohendes Verhalten.
Bestrafung:
1. Erstes Mal unangemessenes Verhalteankt und Aufschlag fir den Gegner
ROTE KARTE
2. Zweites Mal unangemessenes Verhalten desselbenddaaiitsmitgliededinausstellung
UND ROTE KARTE ZUSAMMEN
3. Drittes Mal unangemessenes Verhalten desselbenddhafismitgliede®isqualifikation
UND ROTE KARTE GETRENNT
4. Erstes Mal ausfallendes Verhaltétinausstellung
UND ROTE KARTE ZUSAMMEN
5. Zweites Mal ausfallendes Verhalte®isqualifikation
6. Erste AggressionDisqualikation
UND ROTE KARTE GETRENNT
Sind personliche Sanktionen
Werden im Spielberichtsbogen eingetragen.
Fehlverhalten zwischen den Sétze; Sanktionen dafiir werden im folgenden Satz wirksam.
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Der 1. Schiedsrichter

Zeigt nacheinander an

>
>
>

Die Mannschaft die aufschlagen wird
Art des Fehlers
Falls erforderlich den Spieler der den Fehler bggarhat.

Pfeift das Ende eines Spielzuges wenn er sichetass ein Fehler begangen ist.
Pfeift zur Ausfiihrung des Aufschlags.
Pfeift bei Blockfehler eines Hinterspielers odebérios.

Doppelfehler:

>
>

Art des Fehlers
Falls erforderlich die Spieler die die Fehler beggamhaben.

leitet das Spiel

kann ein Mitglied des Schiedsgerichts ersetzererass

Hat das Recht Uber alles zu entscheiden was daklsgprifft.

Erlaubt keine Diskussionen Uber seine Entscheidun@et jedoch dem Spielkapitan
Erlauterung auf dessen Verlangen.

Uberpriift Zustand der Spielflache, die Ausriistund die 4uReren Bedingungen
Macht die Auslosung mit den Mannschaftskapitanen

Uberwacht das Aufwarmen der Mannschaften.

Sprecht Verwarnungen aus

Darf Fehlverhalten und Verzégerungen ahnden.

Trifft Entscheidungen mittels Pfeifen tber:

- Fehler des Aufschlagspielers

- Positionsfehler der aufschlagenden Mannschatft

- Sichtblock

- Fehler beim Spielen des Balles

- Fehler oberhalb des Netzes

- Netzberihrungen durch Spieler

- Fehler bei Angriffsschlagen von Libero und Hisgaeler

- Fehler nach Angriff nach einem unerlaubten Zeisppm Libero ( sehe dort)

- Baélle die den unteren Sektor vollstandig durargn

- Balle die auRerhalb der Uberquerungszone zumegaghen Feld gespielt werden.

Nach Spiel-Ende Uberprift und unterschreibt er denSpielberichtsbogen.
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Der 2. Schiedsrichter
Zeigt nacheinander an
> Art des Fehlers
» Falls erforderlich den Spieler der den Fehler bggarhat
» (‘nach dem 1. Schiedsrichter) Die Mannschaftaliéschlagen wird

Pfeift das Ende eines Spielzuges wenn er sichetass ein Fehler begangen ist.
Pfeift bei Blockfehler eines Hinterspielers odebérios.

Doppelfehler:
> Art des Fehlers
» Falls erforderlich die Spieler die die Fehler begganhaben.
Er ist der Assistent des 1. Schiedsrichters.
Falls der 1. Schiedsrichter nicht mehr in der Lisgieseine Tatigkeiten fortzusetzen, kann ihn der 2
Schiedsrichter ersetzen.

Er darf ohne pfeifen auch Fehler auRerhalb seinstéhdigkeit anzeigen.

« Uberwacht die Arbeit des Schreibers

« Uberwacht die Spieler auf der Bank und Aufwarmfkich

* Genehmigt regulare Spielunterbrechungen und desereiD

* Warnt der 1. Schiedsrichter und den Trainer beldé&uszeit und 6. Wechsel.
» Genehmigt bei einer Verletzung einen ausnahmswé&iainsel wenn nétig

+ Uberpruft den Zustand des FuRbodens wahrend detsSpi

« Uberprift Mannschaftsmitglieder auf der Strafflache

« Uberpriift vor jedem Satz und beim SeitenwechselPdsitionen der Spieler

Trifft Entscheidungen mittels Pfeifen Gber
- Positionsfehler der annehmende Mannschaft
- Ubertreten eines Spielers unter dem Netz.
- Fehler am Netz oder Antenne
- Fehler bei Angrifsschlag von Libero oder Histaeler
- Kontakt des Balles mit einem fremden Gegenstand
- Kontakt des Balles mit dem Boden, falls deB&hiedsrichter nicht in
der Lage ist, diese Beruhrung zu sehen.
- Balle die auRerhalb der Uberquerungszone zumegeschen Feld gespielt werden.

Nach Spiel-Ende unterschreibt er den Spielberichtsigen

Schreiber
Er fuhrt den Spielberichtsbogen entsprechend dgelRewobei er mit dem 2. Schiedsrichter
zusammenarbeitet.

Ausfillen vor dem Spiel bzw. Satz
* Angaben Uber das Spiel
* Angaben Uber die Mannschaft: Nummern und NamenSgeler und Libero(s)
» Unterschriften der Kapitane und Trainer einholen.
» Startaufstellung jeder Mannschaft Ubertragen
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Wahrend des Spiels

Erzielte Punkte vermerken

Die Aufschlagreihenfolge jeder Mannschaft konteskin

Nach Ausflhrung des Aufschlags die Schiedsricmfarmieren bei einerRotationsfehler.
Die Wechsel und Auszeiten eintragen und ihre Anzahiberprufen.

Den Schiedsrichtern auf einen unberechtigten Ardrdgine regulare Spielunterbrechung
hin zu weisen.

Alle formellen Verwarnungen, Sanktionen, unberegteti Antrage und alle anderen
Vorkommnisse eintragen.

Satzpause kontrollieren

Nach Spiel-Ende

Endresultat eintragen

Im Falle eines Protestes nach der Zustimmung d8sHiedsrichters, dem
Mannschaftskapitan erlauben dieses im Spielbebolgisn ein zu tragen.

Unterschreiben und Unterschriften der Mannschafiséae und danach der Schiedsrichter
einholen

Schreiberassistent

Assistiert den Schreiber

Fuhrt den Libero-Kontrollbogen und meldet sich b&ohiedsrichter wenn einen Fehler
vorliegt**

Bedient die manuelle Anzeigetafel am Schreibertisch

Signalisiert der Anfang und Ende der technischezAiisn

Bereitet einen Notfallspielberichtsbogen vor**

Nach Spiel-ende

Libero-Kontrollbogen abzeichnen
Spielberichtsbogen unterschreiben

Linienrichter
Zeigt mit Hilfe einer Fahne an

VVVVYY

Ball ,in“ oder ,aus” wenn der Ball in der Nahe ilnfeinie(n) zur Boden fallt.
Berthrungen desinnehmenden Mannschafr ,,aus” sind.

Bertuhrung des Balles mit der Antenne,

Spielen des Balles tiber das Netz auRerhalb deigueemgszone
FuRRfehler des Aufschlagspielers

Aufhalten des Spielers aul3erhalb des Spielfeldésemé des Aufschlags.



